
PINTÁ Y CONVERTÍ EN 3D

Es una plataforma que busca introducir la

realidad aumentada en el aula. En primer

lugar, es necesario descargar el dibujo de

forma gratuita. Hay dibujos para todas las

áreas de enseñanza: ilustraciones de

células animales y vegetales, de volcanes,

banderas, palabras y mucho más. Una vez

que el dibujo es impreso y pintado, se

debe descargar la aplicación a partir del

código QR que figura en cada una de las

fichas para que el dibujo se convierta en

un dibujo 3D. En la aplicación, los efectos

3D son pagos.

¿QUÉ ES?FICHA TÉCNICA

Nivel: Inicial

Costo: gratuito con restricciones

Tipo de recurso: Plataforma

Idioma: Inglés

Área: Educación artística

HACÉ CLICK ACÁ PARA IR AL SITIO

http://www.quivervision.com/education-coloring-packs/#education-starter-pack

